
Rok Bogataj e Cristiano Focacci 
Menchini, gli artisti coinvolti nel progetto co-
creativo, hanno scelto di portare la natura 
al centro della piazza e della comunità di 
Palmanova. 
Farfalla 0.1 e Liberesum, 
monumento ad un fiore 
immaginario sono le 
sculture virtuali che 
potrete vedere calate nel 
panorama della “Piazza 
Grande di Palmanova, 
grazie a un app dedicata.

Dal reale al 
virtuale, l’arte 
contemporanea in 
realtà aumentata!
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Co.So! è un progetto di ETRARTE, finanziato dalla Regione Friuli Venezia-Giulia e supportato anche dalla Fondazione Friuli.
È realizzato in collaborazione con importanti partner operativi: Consorzio di Cooperative Sociali Il Mosaico; Creaa Snc; Match Gallery 
(Museum Galleries of Ljublijana); Musivaria; Fondazione Malutta; Cantiere dei Desideri; Mongolfiere Tascabili; Kallipolis; Valory App.
Il progetto è inoltre patrocinato dal Comune di Fiumicello Villa Vicentina e dal Comune di Palmanova. Partner tecnico Eye-Tech Srl.

Co.So! è un progetto di
Associazione Etrarte

associazionetrarte.it

Co.So! Artisti per il sociale è un progetto 
di co-creazione che vede coinvolti artisti 
professionisti, cittadini comuni, operatori e 
comunità fragili. 
Attraverso l’arte contemporanea apriamo 
una riflessione sul tema del benessere 
e della salute mentale per sottolineare il 
valore della cura e dell’inclusione sociale. 
L’edizione 2020 si conclude, nel 2021, con 
la realizzazione di due sculture digitali 
per la “Piazza Grande” di Palmanova (Friuli 
Venezia Giulia).

Con il patrocinio del 
Comune di Palmanova

E se non sei a Palmanova, dal 15 luglio sarà possibile trovare i QR Code di 
accesso anche sul sito di Associazione Etrarte www.associazionetrarte.it.

ETRARTE AR: ISTRUZIONI
Cerca i pannelli targati Co.So. attorno alla Piazza Grande e segui 
le indicazioni per scaricare l’app ETRARTE AR. Potrai visualizzare 
le sculture in 3D nella realtà di Palmanova.


